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A ANALOGIA COM A NATUREZA COMO INSPIRACAO PARA A
CONCEPCAO DE PROJETOS EM ARQUITETURA E URBANISMO

RESUMO

Esse artigo apresenta a utilizacdo da analogia com a natureza como possibilidade ao
desenvolvimento do processo criativo aplicado aos projetos de arquitetura e o urbanismo nos
estagios iniciais da graduacao. Nos primeiros contatos e trocas entre os estudantes e professores de
arquitetura existe um aprendizado gradual na compreenséo do campo geral que envolve a disciplina
de projeto e suas possibilidades. Considera-se que essa pratica deva ocorrer de forma objetiva e
sequencial, para que os estudantes assimilem e apliquem o entendimento do conjunto nas suas
diferentes etapas metodoldgicas. A partir do estudo da relagdo entre o homem e a natureza e da
busca de suas estruturas como solugfes para problemas nos diversos campos, foram estabelecidos
eixos teméaticos: animal, mineral, vegetal e fenbmenos. Esses eixos guiaram o processo projetual
proposto na disciplina, que consistiu em quatro etapas: a transformacéo dos objetos de estudo para a
sua representagéo bidimensional; a sua adequagédo ao modelo tridimensional; a introducdo da escala
humana como forma de relacionar as dimensdes e propor¢des aos usos pretendidos; e a utilizagéo
da repeticdo modular ou de padrdes como recurso de producdo de equipamentos urbanos. Estas
etapas apresentaram-se como favoraveis ao processo criativo e de producao de ideias, por ser no
momento de passagem nos modos de representacdo sugeridas por cada uma, que se da o processo
gradual de aprendizagem associado ao desenvolvimento criativo individual.

Palavras-chave: Projeto. Analogia. Natureza.

NATURE ANALOGY AS INSPIRATION IN THE CREATION OF
ARCHITECTURAL AND URBANISTIC PROJECTS

ABSTRACT

This paper presents the use of nature analogies as inspiration in the creative process of projects in
architecture and urbanism’s initial majoring classes. A gradual path of learning establishes itself upon
first contact and exchanges between student and teachers of this major, which will lead to the
comprehension of the whole field and possibilities enveloped in the project subject. This subject is,
therefore conducted in a sequential and objective manner so that the students may assimilate and
apply the understanding of the whole, within its distinct methodological steps. By studying the
relationship between humans and nature and by seeking in nature’s structures the solution to human
issues, it was established four thematic axes: animal, mineral, vegetation and phenomena. These
axes guided the project’s process proposed by the subject through four stages: transposing the object
of study to its two-dimensional representation; extruding its form to three dimensions; adjust it to the
human scale to match its dimensions to the intended uses; using pattern and modular tilling as a
resource for the creation of urban equipment. These steps rendered beneficial to the creative process
and coming up with ideas, since by going through the modes of representation proposed in each of
them, it was evident that the gradual process of learning associated to the development of individual
creativity took place.

Keywords: Project. Analogy. Nature.
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1. OBSERVANDO A NATUREZA E APREENDENDO SUAS FORMAS,
PADROES E ESTRUTURAS

A criacd@o, no campo da arquitetura e urbanismo, € um ato condicionado ao entendimento de
particularidades tedricas, técnicas, criticas e sociais, 0 que denota a necessidade de
abordagens interdisciplinares no sentido de promover e ampliar a compreensao acerca dos
diversos aspectos que compBem a complexa atividade de projetar. Nesse contexto,
diferentes ferramentas sdo incorporadas ao processo de ensino-aprendizagem de projeto,
entre eles, o desenvolvimento do repertdrio individual, que constitui uma base de referéncias

em permanente COhStFU(}éO.

Essas referéncias podem estar associadas aos processos, conceitos e formas, que a partir
de sua observacdo e compreensdo sdo aplicadas conforme cada caso, de maneira a ndo
mecanizar 0s processos ou limitar a criacdo, considerando-se que quanto mais amplo e

diverso for o repertério, mais efetiva é sua contribuigcdo ao ato criativo de projetar.

Entende-se que a utilizacdo de métodos que contemplem um repertério comum a todos
representa uma maneira eficiente de introduzir os elementos e préaticas que podem subsidiar
as concepcoes iniciais do projeto. Nesse contexto foi proposto aos ingressantes do segundo
semestre de 2015, do curso de Arquitetura e Urbanismo da Universidade Federal de Santa
Catarina (UFSC)! a atividade apresentada neste artigo. O exercicio visa estimular a
observacdo e inspiragdo no ambiente natural. A partir desta fonte busca explorar a
concepcao estrutural e formal como apoio para o desenvolvimento dos projetos idealizados.
Para tanto utiliza-se o auxilio de ferramentas como a pesquisa de referéncias sobre o tema
de estudo, a sua interpretacdo e representacdo pela pratica de desenhos conceituais e

técnicos em duas dimensdes, e a respectiva modelagem em trés dimensdes.

O estudo sobre as aproximagfes entre arquitetura e natureza ndo é recente. No decorrer
das criagbes humanas essa associagdo foi usual, através da préatica da observacdo do meio
natural, que originou grandes avancos nas criagbes humanas, desde abrigos primitivos até

méaquinas complexas.

S&o diversos os autores que se dedicaram ao estudo dessas aproximacbes, como J. G.
Wood que no século XIX acreditava que “se muitas ferramentas e maquinas criadas pelo

homem foram inspiradas na natureza [...] é certo ser na natureza que se encontram 0S

1 A atividade foi desenvolvida como um mddulo da disciplina de Introdug&o ao Projeto de Arquitetura e Urbanismo e contou,
além dos autores desse artigo, com a atuagao dos docentes André Luiz Carrilho Nucci e Maristela Moraes de Almeida.
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protétipos das invengdes ainda ndo descobertas pelo homem.”. (Pereira, 31. 2013)

A partir de outra abordagem, D’Arcy Thompson, associa todas as analogias possiveis a
matematica e a fisica presentes nos elementos da natureza, conforme destaca Pereira
(2013). Este autor acredita que as possiveis relacdes se dao por conta da precisdo que
existe nas formas naturais, da qual as constru¢des humanas também necessitam. Essa
precisdo pode ser associada aos padrdes e formas arquetipicas que se repetem nas
estruturas de diversos seres vivos, como plantas, fungos e manifestaces naturais diversas.
Dias (2014) apresenta a teoria defendida por Peter Pearce, em que a hatureza tende a
produzir estruturas padronizadas, mas com diversidade, o que gera um conceito de

modularidade, a exemplo das colmeias de abelhas.

No campo da arquitetura o tedrico e arquiteto alemé&o Frei Otto é reconhecido pela utilizacéo
da natureza como inspiracdo para seus projetos. Junto aos seus colaboradores do Instituto
de Estruturas Leves de Stuttgart, investigou alternativas arrojadas para estruturas
arquitetbnicas a partir de estudos empiricos com teias de aranha, bolhas de sabdo e até

bolos recém-saidos do forno. (Rebello et al, 2006).

A série de publicacdes de Bahamon e Perez (2008) dedicadas aos estudos das analogias
das formas animais, vegetais e minerais contribui para a compreensao do tema em relacéo

ao processo de producao do projeto arquitetdnico. Os autores observam que

“Além do raciocinio intelectual, a observacdo da natureza e a experimentacao
constituem métodos de grande utilidade na concepcdo de modelos arquitetbnicos.
Desde as construgBes vernaculas até as obras dos arquitetos mais importantes,
existiram desde sempre reinterpretacdes de formas naturais aplicadas ao universo

da arquitetura. (Bahamon, Perez, 2008)

A relacdo entre arquitetura e natureza é hoje uma tematica amplamente explorada e se
apresenta em diversas abordagens a partir de diferentes conceitos. Na atividade realizada
interessa desenvolver analogias com a natureza, a partir da pratica de observacao,
compreensédo e aplicacdo, triade inclusive utilizada por Leonardo Da Vinci para estudar o

VOO dos passaros, enquanto projetava sua maquina voadora (Dias, 2014).
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2. AMETODOLOGIA APLICADA

O exercicio relacionado as analogias teve como principio norteador a ideia de que o
processo de criacdo passa pela pratica de observar, compreender e aplicar, sendo que
estes foram incorporados a todas as etapas da metodologia utilizada. Como forma de
estruturar os conteudos observados na natureza adotou-se a determinacdo de eixos
teméticos, que acabaram por orientar as atividades, classificando-as conforme as suas
respectivas categorias. Para tanto foi proposto como estudo e inspiragdo os exemplares da

natureza considerados como animais, vegetais, minerais e fendmenos.

Figura 1 - Eixos Tematicos — Composicao de imagens dos quatro eixos tematicos definidos para o
exercicio: Eixo Animal, Vegetal, Mineral, Fenébmenos. Fonte: arquivo da disciplina com montagem
elaborada pelos autores.

Na primeira etapa foi proposta a observacao individual de trés exemplares de livre escolha
de acordo com o grupo tematico inserido: arvores, plantas e espécies vegetais; animais,
seus comportamentos especificos e seus abrigos; formagdes de rochas e minerais; e
fenbmenos que ocorrem na natureza como tempestades, ondas, bolhas e etc.. Incentivou-se
assim a busca de elementos que pudessem ser interpretados de diversas formas e
trabalhados em diferentes escalas. Por meio de imagens, fotos, e nos casos possiveis, o
préprio elemento que tinham observado foi compartilhado com os colegas, realizando
desenhos de observacdo e sintese grafica bidimensional. Nesta aula, além da prética da
observacdo e desenho, os alunos descreveram as estruturas que pesquisaram, expondo 0s
resultados de suas interpretacdes aos colegas. Evidencia-se assim a passagem dos objetos
reais, com seus diferentes materiais, cores, tamanhos, espessuras, rugosidades,
transparéncia e flexibilidade para as versdes de representacdo e sintese buscando a

esséncia das informacdes significativas de cada elemento dos temas de estudo.

Na segunda etapa, consequente da primeira, foi solicitado para que criassem modelos
tridimensionais de estrutura inspirados nas representacfes daqueles elementos que
observaram. Neste exercicio o desafio foi buscar a adequacao da sintese bidimensional

para a sua transformacdo em estrutura tridimensional, associando o material de melhor
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desempenho para esta composicdo. A partir deste processo um painel de discussdo foi
realizado quando cada autor apresentou sua producdo: o tema de referéncia, os desenhos
como representacdo, os modelos tridimensionais elaborados e o relato das experiéncias

individuais oriundas dos elementos observados.

Na terceira etapa ocorreu a introducdo da noc¢do de escala humana como referéncia para
0s objetos a serem elaborados. Assim 0s grupos teméticos escolheram um dos exemplares
da segunda etapa para desenvolvimento da proposta especifica, que consistiu na
elaboracdo de um modelo que pudesse ser utilizado de trés formas: bidimensional (gréfico),
de “mobiliario” e de estrutura de abrigo (cobertura). Ao serem relacionados a escala humana

compativel, os exemplares passam a exercer fungdes proporcionais as suas dimensoes.

A quarta etapa, decorrente das anteriores, consistiu a elaboracdo de composi¢cdes que se
utilizem da repeticdo e organizagdo das representacdes tanto bidimensionais quanto as
tridimensionais dos temas escolhidos, explorando-os como padrées ou moddulos que
pudessem viabilizar as suas adequacgOes as diferentes escalas e usos nos contextos
urbanos. Neste ponto também se alcanca a maior abrangéncia do exercicio, tendo em vista
gue o dominio e manipulacédo dos objetos criados ao serem repetidos passam a exercer as

funcbes pertinentes a producao dos espacos arquitetdnicos e urbanos.

Considerada em uma escala de maior complexidade, a estrutura de cobertura proveniente
da concepc¢do modular, evidencia as articulagdes entre os modelos formais idealizados na

segunda etapa e suas particularidades fisicas e estruturais, compreendendo os esforcos

atuantes.

Figura 2 - Eixo Tematico dos Vegetais. Composicao de imagens das atividades desenvolvidas pelos
alunos usando como inspiracdo a planta Espada de Sao Jorge. Fonte: arquivo da disciplina com

montagem elaborada pelos autores.
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Figura 3 - Eixo Temético dos Animais. Composi¢ao de imagens das atividades desenvolvidas pelos
alunos usando como inspiracéo o chifre do Alce. Fonte: arquivo da disciplina com montagem

elaborada pelos autores.
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Figura 4 - Eixo Tematico dos Fenémenos. Composi¢édo de imagens das atividades desenvolvidas

pelos alunos usando como inspiragdo as Penitentes (formacgdes de gelo em regides montanhosas).

Fonte: arquivo da disciplina com montagem elaborada pelos autores.

Figura 5 - Eixos Tematicos dos Minerais. Composi¢céo de imagens das atividades desenvolvidas pelos
alunos usando como inspiracdo as Jazidas Minerais. Fonte: arquivo da disciplina com montagem

elaborada pelos autores.

3. UMA VISAO SOBRE O EXERCICIO

Ap6s observar o conjunto dos objetos e projetos elaborados nas quatro etapas do exercicio,
constatou-se que foram obtidos resultados favoraveis, considerando o processo criativo e de
producédo de ideias. Estes se apresentaram e estiveram sedimentados nas quatro diferentes
passagens que estas etapas definiram. Primeiramente na percepc¢ao das transformagdes, do

Y

bidimensional para o tridimensional. Logo apds, nas adaptagbes a escala humana e,
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posteriormente, com o uso da modulagdo como recurso de concepc¢ao de estruturas.

Considera-se que esta experiéncia aplicada a partir dos eixos tematicos que contemplam
elementos da natureza pode vir a ser desenvolvida a partir de outras fontes de inspiragéo,
visto que, a grande contribuicdo do exercicio se deu pelas sucessivas transformacdes
proporcionadas nas diferentes etapas. Estas, conforme avancaram, acrescentaram novos

elementos de percepcéo e estruturacdo do processo de criagdo em arquitetura e urbanismo.

O intuito deste estudo foi muito mais de explorar, incentivar e proporcionar um novo olhar do
que, efetivamente, validar uma proposta a ser aplicada nas disciplinas que envolvem a
introdugdo ao projeto arquitetdnico. Para tanto, seria coerente fazer sua repeticdo em
diversas outras ocasifes para obtencdo de uma avaliagdo critica dos conteddos e da

metodologia aplicada.
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